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~ / \ - Kami menggunakan istilah
_ @ = B a kat P re n e u r O BakatPreneur,’ yaitu wirausaha
’ . o yang ide usahanya
=  WIRAUSAHA YANG IDE USAHANYA LeisgmieliviSaliat
B E RSU M BER DARI BA KAT Jadi BakatPreneur tidak membahas

apakah wirausaha itu bakat atau bukan.

D LanDAsAN TEORITIK

Teori Manusia berkembang lebih baik

Psikologi modern menjelaskan:
Strengths ketika fokus pada kekuatan dirinya.

Orang cenderung

berkembang lebih optimal Teori Pekerjaan yang sesuai karakter diri

ketika aktivitasnya ot RIASEC lebih mudah bertahan.

dengan kekuatan alaminya. Self-

Determination
Theory

Motivasi lebih kuat ketika
aktivitas terasa “sesuai diri”.

AKIBATNYA:

Theo i i
lebih produktif ry QOrang lebih fokus dan optimal

of Flow ketika aktivitas sesuai kemampuan alami.

lebih kreatif

lebih fokus Entrepreneurial Usaha lebih sustain ketika lahir dari

y Passion passion dan identitas diri.
lebih tahan

menghadapi tekanan

lebih menikmati proses

a HASIL RISET RISET MODERN JUGA MENUNJUKKAN:

Keberhasilan bukan hanya karena bakat bawaan, tetapi kombinasi:

BERBAGAI RISET MENUNJUKKAN:
Orang yang bekerja sesuai o y i ' y \ / Ia\

kekuatan alaminya cenderung:

L : _ _ + @ //
ebih engaged \ \ \

lebih bahagia
LATIHAN LINGKUNGAN PENGALAMAN

lebih kecil mengalami burnout

lebih cepat berkembang KARENA ITU:

Bakat bukan jaminan sukses,

jeehedleldalan tetapi dapat menjadi fondasi kuat untuk berkembang.

pekerjaannya

KESIMPULAN Gl unik pada diri sendiri

Banyak teori, riset, dan contoh nyata

menunjukkan: bernilai bagi orang lain

| . . membuka peluang
Kekuatan alami dan bakat pribadi tanpa batas

dapat menjadi fondasi penting M et do s
untuk berkembang. dan keberlanjutan

y C!J v Kenali kekuatanmu. Kembangkan bakatmu. Ciptakan usahamu.
/) Jadilah BakatPreneur yang berdampak!




S FASE BAKATPRENEUR

Mengembangkan bakat menjadi karya dan usaha dapat dilakukan
melalui 5 (lima) fase berikut, yang disebut sebagai 5 Fase BakatPreneur.

o X Fase 1: Sadar Bakat

Menyadari bahwa setiap orang memiliki bakat.

Fase 2: Kenali Bakat

Menemukan bakat melalui refleksi atau tes bakat.

v
9 Fase 3: Berkarya
Membuktikan bakat melalui karya nyata.
v

@ Fase 4: Uji Pasar

O
DA Melihat apakah karyamu bernilai bagi orang lain.

L) Fase 5: Bangun Usaha
m Mengembangkan karya menjadi usaha.



FASE 2: HASIL REFLEKSI BAKAT ANDA

Relasional

Kesadaran Diri

Logika dan Sistem Berfikir

Alam dan Lingkungan

Keterampilan Fisik

Sensorik

Musikal 13

Bahasa dan Kata 12

Seni Visual

Meneliti 24

Bakat dominan Anda adalah:

Bakat Alam dan Lingkungan
Bakat Kesadaran Diri

Bakat Logika dan Sistem Berfikir
Bakat Meneliti

30



BAKAT ALAM &

Y7 LINGKUNGAN

Anda memiliki kecenderungan untuk:

@ Merasa lebih nyaman dan berenergi saat berada di alam terbuka.
@ Memiliki rasa ingin tahu terhadap tanaman, hewan, dan fenomena alam.

@  Peduli pada kelestarian lingkungan.

Anda mungkin tertarik pada kegiatan seperti:

@ Berkebun, merawat tanaman, memelihara hewan.
@ Mengikuti kegiatan menjaga atau merawat lingkungan.

@  Melakukan aktivitas alam seperti hiking atau menjelajah alam.

Tumbuhan
(Tanaman)

Hewan
(Peliharaan)

Produk
(Olahan)

Lahan &
Taman

Qutdoor &

Ide Karya
Bakat Alam & Lingkungan

Mini-50: plotting sayur + panen + jual
100 tanaman hias: rawat jadi koleksi
Mini kebun produktif di rumah

Satu tanaman liar dan pemanfaatannya

10 hewan akuarium (rawat/memelihara)
Ternak ayam kampung doc kecil

Ternak bebek dari piyikan/bakul

Ternak kelinci yang bisa dipelihara

RGO ®&RA

Olahan sederhana: hasil panen
Fermentasi bahan: sayur/ buah
Paket sayur segar dan olahan

Produk lain dari bahan alam

Olahan sederhana: hasil panen
Memperindah taman: sayur/ buah
Paket sayur segar dan olahan

Produk lain dari bahan alam

Kegiatan atau campuran

B ofwd 28@ @

Dokumentasi dari tempatnya

Eco-Experience

Risiko & berita tentang kehebatanku

Q@O

Seni, flora, dan daya temukan alam

Alam adalah rumah kita.

Jaga, rawat, dan lestarikan untuk masa depan yang lebih baik!



'BAKAT KESADARAN DIRI

& Anda memiliki kecenderungan untuk:

Sering merenungkan kekuatan dan kelemahan diri.
Menyadari hal-hal yang bermakna dan semangat hidup.
Tidak mudabh ikut tren jika tidak sesuai nilai pribadi.
Mengambil keputusan dengan pertimbangan matang.

Memiliki dorongan terus mengenal diri.

Anda mungkin tertarik pada kegiatan seperti:

Menulis refleksi pengalaman hidup.
Merenungkan makna dari peristiwa yang dialami.
Mendengarkan dan memahami perjalanan hidup orang lain.

Melakukan journaling atau menulis catatan pribadi.

Mengikuti aktivitas yang membantu pengembangan diri dan pemahaman diri.

Penulis
Naratif

Storytelling
Digital

Buku Mini

Desain Visual
& Komik

Bakat Kesadaran Diri -

SO0E ¢OE G0 <OEAN

Ide Karya /.

Ide Karya

Menulis 5-10 cerpen
Menulis tentang 4 blog / medium
Menulis 15 cerpen malam hidup

Menulis refleksi pengalaman pribadi
yang memberi pelajaran hidup

Membuat 5 video cerita kehidupan (3-5 menit)

Membuat 5 episode audio storytelling

Membuat thread (tweet) 2 alur kisah per minggu
selama sebulan

Membuat konten cerita reflektif dari

pengalaman hidup

Menyusun mini e-book 20-30 halaman

Membuat mini e-book PDF tentang perjalanan
pertumbuhan diri hidup

Menulis buku saku (ringan) dari kumpulan tulisanmu

Membuat 5-10 cerita bergambar sederhana
Membuat komik strip refleksi kehidupan

Membuat seri cerita visual di media sosial

Mengembangkan cerita reflektif menjadi
komik atau ilustrasi visual




BAKAT LOGIKA & -
2 PSISTEM BERPIKIR ©

e Anda memiliki kecenderungan untuk: o Anda mungkin tertarik pada kegiatan seperti:

Q ® Senang mencari solusi masalah. * ® Memecahkan teka-teki logika.
Co ® Melihat hubungan sebab-akibat @ ® Menganalisis data, mencari penyebab masalah.
dari kejadian.

@ ® Menyusun langkah-langkah yang ® Membuat rencana, sistem, metode yang efektif.

jelas dan teratur.

0 II @ Menikmati diskusi dengan data, Belajar cara kerja teknologi, sistem, proses.

fakta, alasan logis.

Ide Karya Bakat
@ e Berpikir bagaimana sesuatu bisa

bekerja

Logika & Sistem Berpikir

— @ Karya Bakat ¢ Logika & Sistem Berpikir =

B o & [0

Ide Karya

¢ Membuat funnel sederhana (konten = DM - closing).
¢ Membuat dashboard penjualan dari data nyata.

¢ Mengelola iklan kecil dan membuat laporan performa.

Digital & Data ¢ Mengembangkan ide karya lain terkait analisis data atau sistem digital.
_ ¢ Membuat rangkuman terstruktur dari materi yang sulit dipahami.
_2" ¢ Menyusun modul belajar 10-20 halaman.

¢ Membuat mindmap atau framework dari buku yang dibaca.

Edukasi &
Struktur Belajar

—
¢ Menyusun rundown acara secara detail.
“ Membuat checklist operasional agar kegiatan berjalan rapi.

Operasional ¢ Mengembangkan ide karya lain terkait perencanaan kegiatan
Event / Proyek atau manajemen proyek.

on' i ¢ Merancang template atau format kerja yang memudahkan

Sistem & orang lain menjalankan tugas.

¢ Mengembangkan ide karya lain terkait struktur materi atau sistem belajar.

Menyusun SOP sederhana untuk aktivitas tertentu.

Membuat alur kerja (workflow) agar pekerjaan lebih efisien.

Proses Kerja ¢ Mengembangkan ide karya lain terkait perancangan sistem kerja.



MENELITI &

* Anda mungkin tertarik pada

kegiatan seperti:

Mencari informasi untuk

reraakami heasalah Mengumpulkan informasi dari

berbagai sumber.

Memeriksa informasi sebelum

WSRERTCARITYS Meneliti penyebab suatu masalah

atau fenomena.

Memperhatikan detail data
atau informasi.
Menganalisis laporan, data,
hasil penelitian.

Menganalisis berbagai sumber

informasi.
I Lebih percaya informasi o =]\ Memeriksa informasi sebelum
lm berbasis data. \ J_ " menarik kesimpulan.

\ LR
el |de Karya Bakat Meneliti BS

e Cari tren produk yang sedang ramai di marketplace.

[©]
alll = e Bandingkan harga dan kelebihan produk kompetitor.
= e Buat survei sederhana dan rangkum hasilnya.
Riset Digital & Data e Mengembangkan ide karya lain terkait riset data atau analisis tren.

ﬂ ¢ Analisis tren pencarian di Google atau media sosial.

e Mengamati kebiasaan pengguna pada aplikasi atau platform digital.
5 @ e Membaca komentar dan ulasan pengguna untuk menemukan
kebutuhan pasar.

Perilaku Pengguna &

Tren Online e Mengembangkan ide karya lain terkait perilaku pengguna atau
tren digital online.
= E ) ¢ Review sederhana media sosial UMKM atau toko online.
4 Evaluasi & ¢ Evaluasi produk dari komentar dan ulasan pelanggan.

Pengecekan Kualitas e Membuat checklist pengecekan kualitas sederhana.
¢ Mengembangkan ide karya lain terkait evaluasi atau penilaian kualitas.

q{_ e Membuat langkah kerja sederhana untuk kegiatan sekolah, organisasi,
e atau usaha kecil.
. e Buat template pembagian tugas tim kecil.
Sistem & e Membuat panduan kerja berbasis checklist.
Alur Kerja

¢ Mengembangkan ide karya lain terkait sistem dan alur kerja.

. I » Membuat konten fact-checking sederhana.
@ @ L] W e Menulis artikel sederhana berbasis data atau fakta.
A ¢ Membuat infografis dari data atau statistik sederhana.

ks Data ¢ Mengembangkan ide karya lain terkait validasi informasi atau
edukasi berbasis data.



FASE 3: BERKARYA

+ Dari Bakat Menjadi Karya Nyata

4 langkah sederhana untuk membuktikan bakat melalui karya nyata.

PILIH 1-2 IDEKARYA 4 (oo

Dari banyak sekali ide karya, pilih 1 - 2 ide karya: agar lebih konsisten

o membuat berenergi lebih mudah berkembang,

dan lebih cepat

@ menarik minat .
menyelesaikan

@& membuat berenergi karya pertama.

MULAI BERKARYA
SECARA NYATA

Mulailah dari langkah kecil:

¢ @ & a2

Buat karya Latihan Coba hasilkan ~ Bagikan hasil menghasilkan uang
pertama secara rutin sesuatu nyata karya

. Pada tahap awal:

o tidak perlu sempurna

0 tidak perlu hebat
v

tidak perlu langsung

€ roxus & KONSISTEN Tos ot

Buat jadwal sederhana
Bakat biasanya mulai terlihat semakin
/fl kuat ketika dijalankan secara konsisten.

Mulai dari target kecil

Banyak karya besar berkembang dari Lakukan sedikit tapi rutin

XY =
i =

latihan kecil yang dilakukan terus-menerus. Nikmati prosesnya

TUNTASKAN Usahakan ide yang dipilih
Ké RYA PERTAMA benar-benar selesai menjadi

karya nyata.



TES SIGN REFLEKSI BAKAT

Setelah Anda mencoba 1 atau 2 ide karya secara nyata, langkah berikutnya
adalah melihat: apakah aktivitas tersebut benar-benar merupakan ekspresi
bakat Anda.

Buckingham (2007) menyebut proses ini sebagai TES SIGN. Beri nilai pada setiap

pernyataan sesuai dengan apa yang benar-benar kamu rasakan:

1: Sangat tidak setuju 2: Tidak setuju 3: Netral / biasa saja 4: Setuju 5: Sangat setuju

Menguiji S (Success):

Saya merasa sangat sukses setelah melakukan ativitas ini 1 2 3 4 5
Orang lain mengatakan, saya berbakat dalam aktivitas ini 1 2 3 4 5
Saya pernah mendapat penghargaan / pengakuan dalam aktivitas ini 1 2 3 4 5
Menguiji | (Instinct):

Saya ingin melakukan aktivitas ini setiap hari 1 2 3 4 5
Saya mau saja melakukan aktivitas meski tanpa dibayar 1 2 3 4 5
Aktivitas ini sangat menarik bagi saya 1 2 3 4 5
Menguiji G (Growth):

Saya menguasai aktivitas ini dengan cepat 1 2 3 4 5
Saya berniat melakukan aktivitas ini setiap hari 1 2 3 4 5
Saya tidak sabar untuk mempelajari apa saja yang -

terkait dengan aktivitas ini 1 2 2 % 5
Menguji N (Need):

Saya selalu ingin mengulangi aktivitas ini 1 2 3

Saya merasa fun ketika selesai melakukan aktivitas ini 1 2 3

Saya merasa sangat puas setelah melakukan aktivitas ini 1 2 3

Cara membaca hasil:

* Jumlah skor 53 atau lebih.
Aktivitas tersebut benar-benar merupakan bakat Anda.

Anda sebaiknya terus mengasah aktivitas Anda.

/\/v  Jumlah skor dari 46 sampai 52.
J Aktivitas ini berpotensi menjadi bakat Anda,
tetapi masih perlu latihan, konsistensi, dan pengembangan.

z ¢ Jumlah skor kurang dari 46.
Ini menunjukkan kalau aktivitas tersebut benar-benar bukan bakat Anda.

Anda perlu memilih ide karya yang lain atau bahkan Anda perlu mengenali
bakat Anda secara lebih mendalam lagi.




FASE 4: 1] RESPON @
AWAL PASAR

Setelah menghasilkan karya pertama,

langkah berikutnya adalah melakukan uji respon awal pasar.

@

BERASAL DARI
Tawarkan, tunjukkan, atau ® teman,
publikasikan karya kepada o keluarga
minimal 10 orang, baik secara: 2
e komunitas,
e online, I "
% Ofﬂine, ® atau calon pengguna lainnya.

| \

ﬁﬂﬁ

Tahap ini membantu Anda melihat:

TUJUAN @ apakah karya memiliki nilai bagi orang lain,

TAHAP INI @ apakah ada ketertarikan nyata terhadap karya tersebut,
@ dan apakah karya layak untuk terus dikembangkan

menjadi usaha skala kecil.

¥ [ ]
«f: CARAMELAKUKANUJI 229 RESPONDEN DAPAT

e atau gabungan keduanya.

EI CATAT RESPON YANG ANDA TERIMA

Q

b
“
=i
Q
&

RESPON

Tertarik mengetahui lebih lanjut tentang karya saya

Ingin mencoba atau menggunakan karya saya

Merekomendasikan atau membagikan karya saya
kepada orang lain

Bersedia membeli atau membayar karya saya

Memberi masukan yang membantu memperbaiki
karya saya

INGAT

€®) YANG DIPERHATIKAN

Bukan sekadar pujian atau komentar
umum, tetapi respon yang menunjukkan
adanya ketertarikan atau tindakan nyata
terhadap karya yang Anda buat.

JUMLAH ORANG

orang
orang
orang
orang

orang

Respon yang Anda catat hari ini adalah bahan berharga untuk

menentukan langkah terbaik berikutnya dalam perjalanan

karya dan usaha Anda.



INTERPRETASI HASIL

LAYAK
DILANJUTKAN KE

b

FASE 5 —
BANGUN USAHA

PERLU
PERBAIKAN &
UJI ULANG

PERLU
EKSPLORASI
IDE KARYA
LAIN

HAL PENTING

Jika dari 10 orang:

e minimal 7 orang tertarik mengetahui lebih lanjut,
e minimal 5 orang ingin mencoba atau menggunakan,

e dan minimal 1-2 orang bersedia membeli atau membayar.

Hal ini menunjukkan bahwa karya mulai memiliki nilai
bagi orang lain dan layak untuk terus dikembangkan.

Jika dari 10 orang:

o sekitar 4-6 orang tertarik mengetahui lebih lanjut,
» sekitar 2-4 orang ingin mencoba atau menggunakan,

* tetapi belum ada yang bersedia membeli atau membayar.

Hal ini menunjukkan bahwa karya masih memiliki potensi,
tetapi perlu:

e perbaikan kualitas,

e pengembangan ide,

e latihan,

e atau cara menawarkan yang lebih baik.

Setelah diperbaiki, karya dapat diuji kembali.

Jika dari 10 orang:
e kurang dari 4 orang tertarik mengetahui lebih lanjut,

hanya 0-1 orang yang ingin mencoba atau menggunakan,
* dan tidak ada yang bersedia membeli atau membayar.

Hal ini menunjukkan bahwa karya kemungkinan belum cukup
sesuai dengan kebutuhan orang lain atau kamu perlu mencoba
ide karya lainnya.

Uji respon awal pasar bukan untuk menentukan “gagal” atau “berhasil”.
Tujuan utamanya adalah membantu kamu melihat:

¢ karya mana yang paling hidup,

¢ paling bernilai bagi orang lain,

¢ dan paling berpotensi untuk berkembang menjadi usaha.



FASE 5: BANGUN USAHA

Jika uji respon awal pasar menunjukkan bahwa karya memiliki nilai
bagi orang lain dan layak dikembangkan, langkah berikutnya:

mulai membangun usaha dengan “Metode Tumbuh.”

@ METODE TUMBUH

MEMBANGUN USAHA SECARA SEDERHANA & BERTAHAP

T — TEMUKAN NILAI UTAMA

Produk/jasa yang Pelanggan menyukai usaha saya karena: Bagian terbaik dari
SEyRRiian: [] kualitasnya bagus [ hasilnya menarik i
(] membantu kebutuhan [} harganya cocok
[] pelayanannya baik [J pengerjaannya cepat
U - ULANGI YANG SUDAH BERHASIL
Yang sudah terbukti Yang perlu saya pertahankan: Hal yang ingin
; : . saya tingkatkan:
disukai pelanggan: (] kualitas [} komunikasi
[J pelayanan [[] ketepatan waktu
[) konsistensi [] hasil kerja
M - MULAI SISTEM SEDERHANA Gttt s
Saya sudah memiliki: ingin saya rapikan:
[] daftar harga [] media sosial usaha
(] contoh produk/jasa [J rekening/e-wallet
[ catatan pesanan [] jadwal kerja sederhana
B — BANGUN KEPERCAYAAN Feedback/testimoni
Agar pelanggan kembali lagi, saya harus: pelanggan:
[] ramah [] menjaga kualitas
O jujur [] cepat merespon = =
(] tepat waktu [ bertanggung jawab S
U - ULANGI & KEMBANGKAN Langkah kecil Target kecil
Yang ingin saya kembangkan: minggu ini: bulan ini:
[ jumlah pelanggan (] keuntungan
[] kualitas produk/jasa [] branding sederhana
[] promosi [] sistem kerja == : = ————

H - HIDUPKAN DAMPAKNYA B ia s

Jika usaha ini berkembang, saya ingin: saya bangun:
[] membantu orang tua [[] membuka lapangan kerja -
[] memiliki penghasilan sendiri [J membantu orang lain

[[] membuka usaha sendiri

AKSI MINGGU INI [ CATATAN ]
menawarkan ke

Qo
¢S [ upload konten usaha > pelanggan baru
memperbaiki kualitas meminta testimoni
ﬂ? a produk/jasa @ pelanggan
[%] [] mencatat pemasukan/ Q merapikan media
pengeluaran sosial usaha

HALAMAN BERIKUTNYA ADALAH CONTOH BAKAT — KARYA — USAHA ¥




Bakat Alam &
Lingkungan ,~

<

IDE KARYA POTENSI USAHA [E}?é

Berkebun Do Usaha Sayur & Hasil Kebun
Menanam sayur, tanaman hias, e ﬁ Sayur segar, paket kebun,

atau kebun produktif di rumah. langganan sayur sehat.
Budidaya X Usaha Budidaya

%

Lele, ayam kampung, kelinci,
atau tanaman tertentu.

Penjualan bibit, hasil panen,
atau produk olahan.

— Olahan & Produk Alam i Usaha Produk Olahan
@ Membuat produk dari hasil panen e ﬂ Makanan olahan, minuman herbal,
atau bahan alami. — kompos, pupuk organik.
Konten & Edukasi Usaha Konten & Edukasi
Mendokumentasikan, berbagi ilmu, D Channel edukasi, konten digital,
——

atau mengedukasi tentang alam.

Outdoor & Eco-Experience

Camping, eksplorasi alam,
atau aktivitas ramah lingkungan.

D =

Ini hanya sebagian kecil contoh perkembangan ide karya menjadi usaha.
Masih banyak jenis usaha lain yang dikembangkan sesuai dengan
ide karya yang diwujudkan.

kelas online/offline.

Usaha Wisata Alam

Open trip, camping ground,
atau paket pengalaman alam.

y &4
) [ -

=



Bakat Kesadaran Diri

Menulis, bercerita, dan merefleksikan diri
untuk inspirasi dan manfaat bagi banyak orang 0

+ I

Menulis Cerpen Pendek

Menulis 5-10 cerpen pendek
berdasarkan pengalaman atau

imajinasi.

Menulis di Blog / Medsos

Menulis artikel atau refleksi
pendek secara rutin di blog

atau media sosial.

Menulis Makna Hidup

Menulis refleksi tentang makna
hidup dan nilai-nilai pribadi.

Refleksi Pengalaman Pribadi

Menulis refleksi dari pengalaman
hidup untuk pembelajaran diri.

Video Cerita Kehidupan

Membuat video cerita kehidupan

(1-3 menit) yang inspiratif.

Audio Storytelling
Membuat episode audio yang
berisi cerita atau refleksi.

Thread Naratif

Menulis thread (2 kali/minggu)
tentang perjalanan dan pembelajaran.

Konten Cerita Reflektif

Membuat konten cerita reflektif
dari pengalaman sehari-hari.

E-book Kumpulan Cerpen

Menerbitkan e-book cerpen dan
menjualnya secara digital.

Blog / Novel Digital

Blog monetisasi (ads, sponsor)
atau menulis novel digital.

Buku Refleksi / Self-Publishing

Menerbitkan buku refleksi atau
self-publishing.

Konten Pengembangan Diri

Menyediakan konten pengembangan
diri di platform digital.

Channel Storytelling

Membangun channel YouTube

yang bercerita dan monetisasi.

Podcast / Audiobook

Membuat podcast atau audiobook
yang dibagikan dan dimonetisasi.

Akun Edukasi / Storytelling
Akun edukasi atau storytelling
yang membangun komunitas.

Creator Konten Reflektif

Menjadi creator yang fokus pada
konten reflektif dan inspiratif.

Ini hanya sebagian kecil contoh perkembangan ide karya menjadi usaha.

Masih banyak jenis usaha lain yang dikembangkan

sesuai dengan ide karya yang diwujudkan.
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b

Ubah cara berpikir logis Anda menjadi usaha

nyata yang bermanfaat dan bernilai. @

IDE KARYA

Membuat Funnel

Jasa Pembuatan Funnel Marketing
Sederhana Py :
Membantu bisnis/creator membuat funnel
Membuat funnel sederhana (konten — —Er— , 5
) penjualan yang efektif.
DM — closing).
Membuat Dashboard Jasa Pembuatan Dashboard &
Penjualan o Laporan Bisnis
Membuat dashboard penjualan dari Membantu UMKM atau bisnis membuat
data nyata. dashboard penjualan & laporan otomatis.
Mengelola Iklan Kecil " d Jasa [klan & Optimasi Performa
Mengelola iklan kecil dan membuat Menyediakan jasa manajemen iklan dan
laporan performa. optimasi performa bisnis kecil.
Teri‘gc?m[l;angkan Ide dari s Jasa Konsultasi Data & Insight
nalisis Data Memberikan insight data untuk membantu
Mengembangkan ide karya lain bisnis mengambil keputusan.
terkait analisis data atau sistem digital.
Membuat Rangkuman R
8 Jasa Rangkuman & Materi Belajar
Terstruktur ] "y J B %
MemBsabranghtnaniterstilbtur en?edla an jasa rang unjnan materi kuliah,
; ; oy 1 pelajaran, atau buku nonfiksi.
dari materi yang sulit dipahami.
Menyusun Modul Belajar % Produk Modul & E-course
Menyusun modul belajar 10-20 Menjual modul belajar atau kursus online
halaman. berbasis struktur sistematis.
Membuat Clheckhst & Jasa Pembuatan SOP & Checklist
Operasmna " ] ® j: Membuat SOP, checklist, dan panduan
Membuat checklist operasional agar operasional untuk bisnis.
kegiatan berjalan rapi.
Merancang Alur Kerja Jasa Desain Workflow & Sistem Kerja
(WOI'I(HOW) ° Membantu bisnis merancang alur kerja

Merancang template atau format kerja
yang memudahkan orang lain.

Ini hanya sebagian kecil contoh perkembangan ide karya menjadi usaha.
Masih banyak peluang usaha lain yang bisa Anda kembangkan!

yang efisien dan terstruktur.
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Bakat

Meneliti -

Ubah Rasa Ingin Tahu Anda

Menjadi Usaha Nyata yang Bernilai.

IDE KARYA

Riset Tren Pasar & Peluang

Meneliti tren, kebutuhan, dan
perubahan pasar untuk menemukan
peluang usaha yang tepat.

Survei & Analisis Kebutuhan

Membuat survei dan menganalisis data
untuk memahami kebutuhan audiens
secara mendalam.

Analisis Kompetitor
Meneliti strategi, keunggulan, dan
kelemahan kompetitor untuk
menentukan posisi terbaik.

Insight & Rekomendasi Bisnis

Mengolah data menjadi insight
berharga sebagai dasar rekomendasi
dan pengambilan keputusan.

Konten Riset & Edukasi

Menulis laporan, artikel, atau konten
edukatif berbasis riset untuk membangun
otoritas dan kepercayaan.

Pengembangan Produk Berbasis Data

Memanfaatkan hasil riset untuk
mengembangkan produk/jasa yang
relevan dan diminati pasar.

Dan masih banyak kemungkinan
ide karya lainnya.

POTENSI USAHA

Jasa Riset Pasar

Membantu bisnis memahami pasar,
audiens, dan peluang sebelum
meluncurkan produk.

Jasa Analisis & Konsultasi Strategi

Memberikan analisis data dan strategi
berdasarkan hasil riset yang akurat.

Jasa Survei & Pengumpulan Data

Menyediakan layanan survei online/offline
untuk kebutuhan riset perusahaan atau
institusi.

Penyusunan Laporan Riset

Membuat laporan riset profesional untuk
bisnis, akademik, atau lembaga.

Konten Riset & Insight

Membuat konten berbasis riset seperti
artikel, whitepaper, atau analisis industri.

Pengembangan Produk Inovatif

Membantu bisnis menciptakan produk
berdasarkan data, riset, dan validasi pasar.

Dan masih banyak kemungkinan
potensi usaha lainnya.

Terus asah rasa ingin tahu dan kemampuan meneliti Anda,

. . . Y il . . g
karena setiap insight kécil bisa menjadi peluang
yang Anda ciptakan.




INGIN MENDALAMI 5 FASE DI ATAS?

Jika Anda ingin mendalami 5 fase di atas, Anda bisa membaca ebook online di
Dashboard Bakatpreneur (gratis, kalau Anda sudah menjadi member):
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